TEHNOLOGIJU MACIBU JOMA

Planotie skolénam sasniedzamie rezultati visparéja videja izglitibas standart3, beidzot vispariga, optimala vai augstakaja apguves liment*

VSK.T.Li.1. Dizaina risinajumi (produktu, informacijas, vides un pakalpojumu dizains) tiek raditi dizaina procesa

1.1. Dizaina procesa
istenosana

Visparigais apguves limenis

Optimalais apguves ITmenis

Augstakais apguves ITmenis

TV.1.1.1. Salidzina Iidzigus risinajumus un raksturo
tajos izmantotos materialus, tehnologiskos
procesus, to prieksrocibas un trikumus, nosaka,
kadi dizaina procesa soli un darbibas veiktas, lai
tos raditu.

T.0.1.1.1. Patstavigi plano un isteno savu ideju,
radot risinajumu noteikta dizaina joma, izvérté darba
procesu, rezultatu, ietekmi uz vidi, veselibu un savu
prasmju attistibu.

T.A.1.1.1. Izvélas situacijai atbilstosu risinajumu un
darba solus, risinajuma izstradé izmanto dizaina
domasanas principus un aktivi piedalas vai vada
izstrades procesu, pilnveidojot vai radot jaunus
risinajumus noteikta dizaina joma.

T.0.1.1.2. Risinajuma izstradé ievéro dizaina
procesa solus un izvélas atbilstoSus materialus

un tehnologiskos procesus, vérte risinajuma
funkcionalitati un piemérotibu lietotaja vajadzibam.

T.A.1.1.2. Risinajuma projektésana ievéro
ergonomikas principus un nem veéra lietotaju
uztveres Tpatnibas.

TV.1.1.2. Péta un izvérté dizaina izstrades
procesa iesaistito darbinieku (dizainera, raZosanas
vaditaja, programmétaja, projektu vaditaja,
materialzinatnieka u. c.) lomu risinajumu izstrades
procesa. Reflekté par savam prasmém un
profesionalajam interesém attiecigaja nozaré.

T.0.1.1.3. Grupas projekta uznemas atbildibu par
attiecigas lomas un taja ietilpstoso pienakumu izpildi
dizaina risinajuma izstrades procesa noteikta darba
situacija saskana ar pasa izstradatam vadlinijam un
kritérijiem.

T.A.1.1.3. Plano dizaina risinajuma dzives ciklu,

vada risinajuma izstradi, veicot atbilstosas izstrades
procesa lomas, un izvérté savas darbibas efektivitati
atbilstosi sasniedzamajam mérkim.

T.0.1.1.4. Apraksta un salidzina dizaina risinajumus
atbilstosi dizaina vértibas kritérijiem.

T.A.1.1.4. Analizé risinajumu atbilstosi dizaina
vértibas kritérijiem, lai piedavatu uzlabojumus un to
pilnveidotu.

1.2. Lietotaju izpéte,
vajadzibu analize un
ideju radisana

TV.1.2.1. Noskaidro lietotaju paradumus,
intereses un to, kadus risinajumus un kada veida
tos ikdiena izmanto, lietojot dazadas pétniecibas
metodes.

T.0.1.2.1. Detalizéti izpéta mérkgrupu, izméginot
daudzveidigas un atbilstosas dizaina pétniecibas
metodes, lai raditu idejas un balstTtu tas risinajumu
lietotaja vajadzibas.

T.A.1.2.1. Izvélas atbilstosas dizaina pétniecibas
metodes un analizé situaciju, izvérté problémas
aktualitati un mérkgrupas vajadzibas. Dokumenté
izpétes procesu un ar izpété iegitajiem datiem
pamato piedavata risinajuma atbilstibu lietotaja
vajadzibam, izvéléto risinajumu prieksrocibas un
trikumus, resursus un tehnologiskos procesus.

*Ministru kabineta noteikumi Nr. 416 par valsts visparéjas vidéjas izglitibas standartu un visparéjas vidéjas izglitibas programmu paraugiem, Riga, 2019. gada 3. septembri.
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Planotie skolénam sasniedzamie rezultati visparéja vidéja izglitibas standarta, beidzot vispariga, optimala vai augstakaja apguves limeni

VSK.T.Li.1. Dizaina risinajumi (produktu, informacijas, vides un pakalpojumu dizains) tiek raditi dizaina procesa

Visparigais apguves limenis Optimalais apguves limenis Augstakais apguves limenis
1.2. Lietotéju izpéte, '(;'.0.1.2.2. Risiné!um? izitltédef‘ Qrg(iesz'i_iqkogo ) T.A.l.g.Z.IRisil?éju_rEa izstfrédke§ prolc.eisé pétal' i
vajadzibu analize un atgs pa[‘protgtlpa ‘un .C|'o'na_!tat1, |p.aS|_ am, izskatu pro_totlpa |et01am| uun 'un c]ona |Fat:|, analizé
idei dizana un lietotaju attieksmi, lai risindjumu pielagotu iegltos datus, lai, balstoties tajos, pielagotu
ldejura dazadam lietotaju grupam. risindjumu - raditu papildu vai jaunu funkcionalitati,

mainitu parametrus, atteiktos no nepiemérotam
Tpasibam, detalam vai funkcijam.

TV.1.3.1. Planojot risinajumu, veido ta modelus T.0.1.3.1. Planojot risinajumu, veido vairakus ta T.A.1.3.1. Mérktiecigi plano risinajuma modelus,
un variantus, lai veiktu nepiecieSamas izmainas un modelus dazadas tehnikas, dokumenté procesu dazadojot to funkcionalitati, izmantotas tehnikas un
uzlabojumus gala risinajuma ideja. un rezultatu, lai veiktu nepiecieSamas izmainas un dokumentéjot prototipésanas procesu, lai paredzétu
uzlabojumus gala risinajuma ideja. nepiecieSamas izmainas gala
T.V.1.3.2. Testé un lieto iteracijas raditos T.0.1.3.2. Plano risinajuma prototipu testésanu un T.A.1.3.2. Plano un testé risinajuma prototipus,
risinajumus, analizé iegltos datus un formulé tas mérkus, vairakas iteracijas testé prototipus un iesaistot lietotajus, atbilstosi vajadzibam mainot
1.3. Prototipésana pamatotus ierosinajumus, lai pilnveidotu analizé, ka parbauditas risinajuma Tpasibas atbilst vairakus prototipa parametrus, eksperimentéjot
un variantu risinajuma izstrades darba planu. iecerétajam mérkim, lai pilnveidotu gala risinajuma ar dazadiem materialiem, tehnikam un to
izstradi. kombinacijam, lai sasniegtu izvirzito mérki.

veidosana Testésana iegitos datus izmanto, lai pamatotu

gala risinajuma uzlabojumus, nepiecieSamas
izmainas izstrades procesa, prognozétu izmainu un
uzlabojumu ietekmi uz lietotaju, tai skaita ietekmi uz
veselibu, sabiedribu un vidi.

T.0.1.3.3. Izstrada dizaina risinajuma prototipu T.A.1.3.3. Izstrada un noformé dizaina risinajuma

raséjumus un datorizétus telpiskos modelus. prototipu raséjumus un datorizétus telpiskos
modelus, nemot véra industrijas labas prakses
piemérus.

s/ KoLn
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TEHNOLOGIJU MACIBU JOMA

Planotie skolénam sasniedzamie rezultati visparéja vidéja izglitibas standarta, beidzot vispariga, optimala vai augstakaja apguves limeni

VSK.T.Li.1. Dizaina risinajumi (produktu, informacijas, vides un pakalpojumu dizains) tiek raditi dizaina procesa

1.3. Prototipésana
un variantu
veidosana

Visparigais apguves limenis

Optimalais apguves limenis

Augstakais apguves limenis

T.A.1.3.4. Péta dazadas tirazas dizaina risinajumu
raZoSanas procesa Ipatnibas, pamato atskiribas
starp unikalu dizaina risinajumu, mazas tirazas
risinajumiem un masveida produkciju (industrialo
dizainu), un to, ka $is atskiribas ietekmé raZosanas
procesa organizéSanu un mérkauditorijas

izvéli. Modelé un pamatoti izvélas risinajumam
piemérotako raZo$anas apjomu, materialus un
tehnologisko procesu.

1.4. Tirgus izpéte un
resursu parvaldiba

T.0.1.4.1. Analizeé tirgus pieprasijumu, plano un
izvélas atbilstosako resursu (laika, finansu, materialu,
tehnologiju un cilvékresursu) parvaldibas pieeju
dizaina risinajuma izstrades procesa.

T.A.1.4.1. Veic darbibas analizi, izméginot dazadus
stratégiskas planosanas rikus, un izveido resursu
parvaldibas stratégiju dizaina risinajuma izstrades
procesam.

T.0.1.4.2. Plano risinajuma izstradei nepiecieSamos
resursus un izstrades gaita seko plana izpildei, veicot
nepiecieSamas izmainas un analiz€jot izstrades
procesu.

T.A.1.4.2. Plano risinajuma izstradei nepiecieSamos
resursus (laiks, finanses, materiali, tehnologijas un
cilvékresursi), nemot véra savas iespéjas Istenot
ieceri un dazadus ierobeZojumus, paredzot un
piesaistot iesp&jamos sadarbibas partnerus (t. sk.
pasvaldibu, uznémumu, biznesa inkubatoru u. c.)
un vajadzigo atbalstu risinajuma ieviesanai. Seko
plana izpildei izstrades gaita, veicot nepiecieSamas
izmainas un izvéloties atbilstosakas metodes
nepiecieSsamo resursu komplektésanai.
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Planotie skolénam sasniedzamie rezultati visparéja vidéja izglitibas standarta, beidzot vispariga, optimala vai augstakaja apguves limeni

VSK.T.Li.1. Dizaina risinajumi (produktu, informacijas, vides un pakalpojumu dizains) tiek raditi dizaina procesa

Visparigais apguves limenis Optimalais apguves limenis Augstakais apguves limenis
T.0.1.5.1. Veido zZimolu produkta virzisanai tirgd, T.A.1.5.1. Veido zZimolu produkta virzisanai tirgi
defingjot ta vértibas, mérki un paredzot lietotaju un izstrada produkta zimola identitati. Defingjot
attieksmi pret produktu un zZimolu. Pamato emocionalas asociacijas ar produktu, mérkauditoriju
piedavato risinajumu, balstoties tirgus izpété un un tas segmentaciju, atskirigas pazimes, unikalo
mérkauditorijas vélmju un vajadzibu analize. vértibu un precu zimes vardu, izveido vizualo

identitati. Testé produkta zimolu ar produkta
lietotaju mérkgrupam un atbilstosi maina zimola

identitati.
T.0.1.5.2. Plano produkta vai risinajuma turpmako T.A.1.5.2. Balsta risinajuma ievieSanu izpété, veic
1.5. Produkta un attistibu (virzisanu, uzturésanu un tirazésanu) tirgus izpéti par produktu vai risinajumu analogiem,
risinajuma ievieSana atbilsto$i dazadu ievie$anas panémienu to virzisanas stratégijam, pieprasijumu un cenam,
priekSrocibam un trikumiem, piemérotibai izverté sava risinajuma konkurétspéju, prieksrocibas
mérkauditorijai un kontekstam. un trikumus salidzinajuma ar tiem.

T.A.1.5.3. Plano risindjuma biznesa modeli

un tam atbilstoSu marketinga komunikacijas
stratégiju, ieklaujot tadus razosanas aspektus ka
materialu, tehnikas, darbaspéka, arpakalpojumu
un risinajuma reklamésanas izmaksas, aktualo
ekonomisko situaciju, mérkgrupas sasniegsanai
planotos informacijas kanalus. Pielago marketinga
planu atbilstosi apzinatajam mérkauditorijas
pieprasijumam un izvélétajai virziSanas stratégijai.

/- KoLN
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Planotie skolénam sasniedzamie rezultati visparéja vidéja izglitibas standart3, beidzot vispariga, optimala vai augstakaja apguves limeni

VSK.T.Li.2. Atbilstosu un drosu materialu un tehnologiju izvéle, to prasmiga izmantosana dod iespé&ju radit labakus dizaina risinajumus

(produktu, informacijas, vides un pakalpojumu dizains)

Visparigais apguves limenis Optimalais apguves limenis Augstakais apguves [imenis
T.0.2.1.1. Atbilstosi dizaina jomai un risinajuma T.A.2.1.1. Izmégina un eksperimenté ar dazadiem
Tpasibam eksperimenté ar materialiem (t. sk. koku, materialiem un tehnikam, nemot véra ieceréta
tekstilu, papiru, kompozitmaterialiem, apdares un dizaina risinajuma ilgtspéjibu, funkcionalitati,
veido$anas materialiem) un to apstrades tehnikam, estétisko izskatu un ievérojot drosibas nosacijumus.
ievérojot drosibas nosacijumus, iepazistot materialu Balstoties uz mérkauditorijas vajadzibam un
Tpasibas, lietosanas un kombinésanas iespéjas risindjuma lietoSanas Tpasibam, izvélas iecerei
prototipu un risinajumu izveidég, ka art tehniku atbilstosus materialus.

sniegtas iespéjas.

TV.2.1.1. Tehnologiju izvélé nem véra informaciju T.0.2.1.2. Pamato nepiecieSamo materialu pasibu T.A.2.1.2. Izpéta materialus un analizé to
par darba apstaklu ietekmi uz lietotaju veselibu un atbilstibu funkcionalitatei, estétiskajiem kritérijiem prieksrocibas un trikumus, parbauda to Tpasibas
vidi, lai neraditu apdraud&jumu sev un citiem. un apjomam (patérétais laiks, tiraza), ka ari drosibas (t. sk. materialu savienojamibu, izturibu, reakciju uz
nosacijumiem. Izmégina vairakas tehnikas lidzigu aréjo vides faktoru ietekmi, Tpasibu saglabasanos).
darbu veiksanai un izvélas piemérotakas, pamato Analizé izvéléto materialu apstrades tehniku un
2.1. Darbs ar izvéli, balstoties uz izvélétajiem materialiem un tehnologiju ietekmi uz veselibu un vidi.
materialiem un to atbilstoso dizaina jomu, ka art sagaidamo rezultatu. Izvérté un piedava dazadas alternativas materialu
apstrades tehnikas un tehnologiju izvélé, daudzuma, kombinésana,

pielagojot tas konkrétas mérkauditorijas vajadzibam
un aktualajam tirgus tendencém.

TV.2.1.2. Salidzina dazadas programmvadamas T.0.2.1.3. Ar atbalstu izmanto atbilstoSus praktiskus T.A.2.1.3. Izvélas un pielago atbilstoSus praktiskus
ierices un to izmantojamibu sadzivé un raZzosana, tehnologiskos risinajumus un datorvadamo tehnologiskos risinajumus un datorvadamo
tai skaita datorvadamas iekartas datorizétu iekartu funkcijas (3D printésanu, CNC frézésanu, iekartu funkcijas (3D printésanu, CNC frézésanu,
telpisku modelu, digitalu ras€jumu un attélu lazergrie3anu) datorizétu telpisku mode|u un lazergrieSanu) datorizétu telpisku modelu un
izveidé. digitalizétu raséjumu un attélu izveidei, veidojot digitalizétu raséjumu un attélu izveidei, veidojot
risinajuma prototipus. risindjuma prototipus.
T.0.2.1.4. Péta un izmégina dazadus materialus un T.A.2.1.4. Péta un izmégina dazadus materialus un
to izmantosSanas iespéjas datorvadamajas iekartas to izmantosSanas iespé€jas, iestatijumus un materialu
(3D printeri, CNC frézi, lazergriezéju), salidzina apstrades iespéjas datorvadamajas iekartas (3D
dazadu materialu izmantosanas ietekmi risinajuma. printeri, CNC frézi, |azergriezéju), salidzina iegttos
rezultatus un izvélas atbilstosako risinajuma
radisana.

/- KoLnN
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TEHNOLOGIJU MACIBU JOMA

Planotie skolénam sasniedzamie rezultati visparéja vidéja izglitibas standarta, beidzot vispariga, optimala vai augstakaja apguves limeni

VSK.T.Li.2. AtbilstoSu un drosu materialu un tehnologiju izvéle, to prasmiga izmantosana dod iespéju radit labakus dizaina risinajumus

(produktu, informacijas, vides un pakalpojumu dizains)

2.2. Informacijas
dizaina risinajumu
izstrade

Visparigais apguves limenis

Optimalais apguves limenis

Augstakais apguves lTmenis

TV.2.2.1. Atpazist un analizé informacijas dizaina
pamatprincipu izmantoSanu daudzveidigos
pieméros.

T.0.2.2.1. Veido iecerétajam véstijumam un
mérkauditorijai atbilstoSus grafikas dizaina
risinajumus, izvéloties piemérotakos grafikas
izteiksmes lidzeklus un izmantojot informacijas
dizaina principus.

T.A.2.2.1. Analizé dazadu grafikas elementu (t. sk.
Inijas, burta, teksta, krasas, attéla, formas) atbilstibu
konkrétam produktam vai risinajumam. Mérktiecigi
izvélas un lieto grafikas elementus un izteiksmes
[idzeklus, pamato izvéli. Izstrada risinajuma un
zimola vizualo identitati.

TV.2.2.2. Salidzina dazados medijos izmantotos
informacijas dizaina risindjumus, analizé konkréto
pieméru prieksrocibas un trikumus.

T.0.2.2.2. Pielago savu informacijas dizainu
atbilstosi planotajiem komunikacijas kanaliem,
izvEloties atbilstosakos izteiksmes lidzeklus un
strukturéti organizéjot informaciju.

T.A.2.2.2. Izstrada informacijas dizaina risindjumus,
t. sk. multimedialus, atbilstosi planotajiem
komunikacijas kanaliem.

T.0.2.2.3. Lieto telpiskas modelésanas un telpisku
animaciju izstrades lietotnes, veidojot telpisku
modeli un ta animaciju.

T.A.2.2.3. Salidzina telpiskas modelésanas lietotnes
atbilstosi to funkcionalitatei, izvélas atbilstosako
risinajumu, izstradajot kompleksu ainu ar vairakiem
telpiskiem modeliem un to animaciju.

TV.2.2.3. Veido un apstrada digitalus attélus,
audio un videodatnes, lietojot dazadas lietotnes
atbilstosi dotajam uzdevumam.

T.0.2.2.4. Salidzina audio, video un digitala attéla
apstrades lietotnes atbilstosi to funkcionalitatei.
Izvélas atbilstosako iecerei, izstradajot informacijas
dizaina risinajumu (pieméram, etiketi, logo,
iepakojumu, video, reklamas baneri, afisu, bukletu).

T.A.2.2.4. Izstrada dizaina risinajumam
nepieciesamas audiodatnes (pieméram, dZinglu,
animacijas vai videodatnes skanu celinu, podkastu
u. tml.), digitalos grafikas dizaina risinajumus un
video (pieméram, lieto3anas pamacibu, reklamu u.
c.) atbilstosa formata un savieno tos, nemot véra
planoto komunikacijas stratégiju.

T.0.2.2.5. Salidzina dazadas tieSsaistes platformas
un iespéjas timek|vietnes izstradei, izvélas
atbilstosako un, izmantojot vienkarsas veidnes,
izstrada timeklvietni.

T.A.2.2.5. Izstrada timeklvietni, izmantojot
specializétus izstrades rikus, pielagojot veidnes vai
veidojot originalu risinajumu atbilstosi planotajiem
komunikacijas kanaliem.
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TEHNOLOGIJU MACIBU JOMA

Planotie skolénam sasniedzamie rezultati visparéja vidéja izglitibas standart3, beidzot vispariga, optimala vai augstakaja apguves limeni

VSK.T.Li.2. AtbilstoSu un drosu materialu un tehnologiju izvéle, to prasmiga izmantosana dod iespéju radit labakus dizaina risinajumus

(produktu, informacijas, vides un pakalpojumu dizains)

2.3.
Programmvadamu
iericu parvaldiba,
lietotnu un tam
raksturigako un
kopigo funkciju
izmantosana

Visparigais apguves limenis

Optimalais apguves limenis

Augstakais apguves limenis

TV.2.3.1. Nosauc un raksturo ar piemériem
bieZak lietotos datortikla veidus un risinajumus,
t. sk. akcentéjot ta drosibu. Izvélas piemérotako
pieejamo datortiklu, nemot véra droSibas
apsvérumus un izmaksas.

T.0.2.3.1. Salidzina dazada veida datortiklus, to
uzbivi, drosibas risinajumus un lietosanas iespéjas
atbilstosi mérkauditorijai. Veic marsrutétaja
konfigurésanu, izmantojot vedni datortikla
vajadzibam.

T.A.2.3.1. Izveido un konfiguré atvértu vai
aizsargatu daudzlietotaju lokalu tiklu, t. sk. veidojot
atvértus vai aizsargatus bezvadu piek|uves punktus.
Izveido vienkarsu serveri un konfiguré piekluvi tam
no interneta.

TV.2.3.2. Izmanto dazadu lietotnu piedavatas
dokumentu koplietosanas iespéjas, nosakot
atskirigiem lietotajiem atskirigas piek|uves,
redigésanas un komentésanas tiesibas un iespéjas.

T.0.2.3.2. Izmanto dazadas lietotnés pieejamas
programmeésanas iespéjas, izstradajot vienkarsas
programmas (skriptus), piedavato datu apstrades
iespéju papildinasanai un lietotaja darba
produktivitates paaugstinasanai.

TV.2.3.3 Sagatavo, redigé un formaté lielus
strukturétus dokumentus, ieklaujot dazadus
objektus (t. sk. attélus, tabulas, véres, mijnorades,
galvenes, kajenes, automatiskos satura, attélu,
priekSmetu (alfabétiskos) raditajus, ka art
literatdras (avotu) sarakstu un atsauces uz tiem) un
izmantojot lietotnés ieblivétos darba efektivitates
un automatizacijas rikus.

T.0.2.3.3. Patstavigi meklé un izmanto publiski
pieejamus digitalus macibu materialus un kratuves,
datus un informacijas avotus savu zinasanu
papildinasanai un risinajumu izstradei.

T.V.2.3.4. Sagatavo mérkauditorijas aptaujas
un anketésanas formas, organizé aptaujas
un anketésanu, veic ieglito datu manualu un
automatizétu apkoposanu.
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Planotie skolénam sasniedzamie rezultati visparéja vidéja izglitibas standarta, beidzot vispariga, optimala vai augstakaja apguves limeni

VSK.T.Li.2. AtbilstoSu un drosu materialu un tehnologiju izvéle, to prasmiga izmantosana dod iespéju radit labakus dizaina risinajumus

(produktu, informacijas, vides un pakalpojumu dizains)

2.3.
Programmvadamu
iericu parvaldiba,
lietotnu un tam
raksturigako un
kopigo funkciju
izmantosana

Visparigais apguves limenis

Optimalais apguves limenis

Augstakais apguves limenis

TV.2.3.5. Sagatavo, redigé un formaté izklajlapas
(rékintabulas), veicot nepieciesamos aprékinus,
izmantojot matematiskas darbibas un ieblvétas
funkcijas, kas izprotamas izglitibas iestadé apgtta
macibu satura ietvaros. Veic datu atlasi, kartosanu
un aprékinus atbilstosi dotajiem kritérijiem, ka art
ievades un formulu validaciju.

TV.2.3.6. Izmantojot datu analizes automatizacijas
un vizualizacijas rikus, veic datu parstrukturésanu,
t. sk. datu konsolidaciju un rakurstabulas, un
attélosanu, t. sk. veidojot diagrammas, infografikas
atbilstosi veicama uzdevuma kontekstam.

TV.2.3.7. Ar piemériem skaidro jédzienus
datubaze, informacijas sistémas un atveértie dati.
Veic datu izguvi no publiski pieejamam datubazém
un ieglto datu pécapstradi.

T.0.2.3.4. Veido datubazes, novérsot datu
dublésanos, veic datu apstradi (t. sk. atlasi un
parstrukturésanu), izmantojot vaicijumus, formas un
parskatus.

T.A.2.3.2. Plano datub3zi, t. sk. izveido ER modeli
konkréta uzdevuma datu apstrades risinajumam.

TV.2.3.8. Izvélas, pielago un lieto piemérotakos
sazinas, informacijas ieguves un apmainas rikus
un citus interneta pakalpojumus, k3 arf laika
planosanas rikus, veicinot sava ikdienas un macibu
darba produktivitati un efektivitati.

TV.2.3.9. Nosauc un ar piemériem raksturo biezak
lietoto programmvadamo iericu operétajsistémas.
Sastada nepiecieSamo programmvadamo iericu,
programmatdras un citu resursu sarakstu atbilstosi
lietotaja vajadzibam konkréta uzdevuma veiksanai.
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Planotie skolénam sasniedzamie rezultati visparéja vidéja izglitibas standarta, beidzot vispariga, optimala vai augstakaja apguves limeni
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(produktu, informacijas, vides un pakalpojumu dizains)

2.3.
Programmvadamu
iericu parvaldiba,
lietotnu un tam
raksturigako un
kopigo funkciju
izmantoSana

Visparigais apguves limenis

Optimalais apguves limenis

Augstakais apguves limenis

TV.2.3.10. Veido, redigg, formaté un demonstré
prezentacijas, ievérojot informacijas atlases,
attélosanas un strukturéSanas pamatprincipus,
izvértéjot mérkauditorijas specifiku un izmantojot
atbilstosas sagataves un pieejamo tehnisko
aprikojumu.

TV.2.3.11. Pielago operétajsistémas un lietotnes
iestatijumus lietotaju vajadzibam, veicinot ikdienas
darba drosibu un efektivitati. Izvélas konkréta
uzdevuma veikSanai piemérotako(-as) lietotni(-es)
un pamato savu izvéli.

2.4. Programmaturas
izstrade

TV.2.4.1. Analizé vienkarsus ikdienas darba
procesus, atpazist automatizacijai piemérotas dalas
un raksturo automatizacijas iespéjas.

T.0.2.4.1. Analizé vienkarsus ikdienas darba
procesus, saskata tajos vai to dalas automatizacijas
iespéjas un saruna ar programmattras prasibu
specifikacijas izstradataju aprakstosi formulé
problému un tas vélamo risinajumu.

T.A.2.4.1. Analizé dazadus ikdienas darba
procesus, saskata tajos vai to dalas automatizacijas
iespéjas un ka pasutitajs formulé darba uzdevumu
programmatdras izstradatajam.

TV.2.4.2. Nosauc un raksturo ar piemériem
programmatdras dzives cikla galvenos posmus -
specificésana, projektésana, izstrade, testésana,
uzturésana.

T.0.2.4.2. Nosauc un raksturo ar piemériem

daZus programmatras izstrades modelus, t.

sk. Gdenskrituma, V-modeli, pakapeniskas un
interaktivas.

T.A.2.4.2. Salidzina un izvélas piemérotako
programmatdras izstrades modeli konkréta
uzdevuma atrisinasanai, pamato izvéli.

T.0.2.4.3. Izstrada programmatdru individuali,
ievérojot programmatiras izstrades modela
galvenos posmus, veic katra posma vienkarsotu
dokumentésanu péc parauga.

T.A.2.4.3. Izstrada programmatru grupa, ievérojot
izvéléta programmatdras izstrades modela posmus,
veic katra posma vienkarsotu dokumentésanu.
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Visparigais apguves limenis Optimalais apguves limenis Augstakais apguves limenis
T.0.2.4.4. Péc parauga sastada vienkarsotu T.A.2.4.4. Sastada vienkarsotu programmatdras
programmatiras prasibu specifikaciju atbilstosi prasibu specifikaciju atbilstosi konkrétajam
uzdevumam, ievérojot mérkauditorijas vajadzibas. uzdevumam, izvértéjot mérkauditorijas specifiku un

vajadzibas.

T.0.2.4.5. Péc parauga izstrada vienkarsotu T.A.2.4.5. Veic vienkarSotu programmatdras
programmatiras projektéjumu atbilstosi projektésanu (t. sk. lietotaju saskarnes un
programmatras prasibu specifikacijai un vienkarsotu datu modela izveidi) atbilstosi
uzdevumam. programmatiras prasibu specifikacija izvirzitajam

funkcionalajam un nefunkcionalajam prasibam. Veic
vienkarsotu programmatdras izstrades planosanu

- bez darbietilpibas novértéjuma) un darba pienakumu
2.4. Programmatiiras ( P juma) P

sadali grupa.
izstrade TP
T.0.2.4.6. Veic programmatdras izstradi un testéSanu T.A.2.4.6. Veic programmattiras vienibu izstradi un
atbilstosi izstradatajai programmatiras prasibu vienibtestésanu, izstradajamas programmataras
specifikacijai un projektéjuma aprakstam. vienibu apvienosanu, integracijas un akcepttestésanu

atbilstosi izstradatajai programmatiras prasibu
specifikacijai un projektéjuma aprakstam.

T.0.2.4.7. Izstrada izveidotas programmataras T.A.2.4.7. Izstrada un prezenté izveidotas
vienkarsotu lietotaja celvedi. Prezenté un dalas ar programmaturas vienkarsotu izvérsanas (t. sk.
izveidoto programmatiru, ievérojot tas lietotaju ieviesanas) planu, lietotaja celvedi un uzturésanas
mérkauditorijas specifiku. planu, ievérojot tas lietotaju mérkauditorijas
specifiku.
T.0.2.4.8. Veido programmu, izmantojot vienu doto T.A.2.4.8. Veido programmu, ievérojot labas prakses
veidu tas pieraksta strukturésana un komentaru pieredzi tas pieraksta strukturésana un komentaru
veidosana, ka art ievérojot izveélétas programmésanas veidosana, vienojoties par vienotu stilu ar visiem
valodas sintaksi. grupas dalibniekiem.

/KoLn
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Visparigais apguves limenis Optimalais apguves limenis Augstakais apguves limenis
T.0.2.4.9. Lieto vienu versiju parvaldibas riku T.A.2.4.9. Lieto projektu un versiju parvaldibas
programmatdras risinajuma izstrades procesa. rikus sadarbibai ar citiem programmatiras izstrades

procesa un ta vadiba.

T.0.2.4.10. Izmanto programmésanas valodas T.A.2.4.10. Izmanto programmésanas valodas un tas
dokumentaciju un palidzibas sistému. biblioteku dokumentaciju un palidzibas sistému, lai
patstavigi apgitu citas to piedavatas iespéjas, kas
nepiecieSamas konkrétas programmatiras izstradei.

T.0.2.4.11. Skaidro ar piemériem, kas ir API T.A.2.4.11. Meklé un pievieno atvérta koda
24.P _ (programmsaskarne) un kadas ir tas izmanto3anas bibliotékas un lieto API (programmsaskarni)
oo _rogrammaturas iespéjas. specializétu funkciju veik$anai sava programmésanas
izstrade projekta Tstenosanai.
T.0.2.4.12. Nosauc popularakas programmeésanas T.A.2.4.12. Izvélas programmésanas valodu un
valodas un ar piemériem raksturo to izmantosanas programmatdras izstrades vidi programmataras
iespéjas un ierobezojumus dazada veida izstradé atbilstosi uzdevuma specifikai, pamato savu
programmatdras izstradé. lzmanto vienu (pedagoga izvéli.

ieteikto) programmésanas valodu un tai atbilstoso
programmatdras izstrades vidi.

T.0.2.4.13. Lieto atbilstoSas programmésanas T.A.2.4.13. Izvélas un lieto atbilstosas
valodas konstrukcijas (t. sk. zarosanas un cikla programmésanas valodas konstrukcijas, datu tipus
prieksrakstus) un datu tipus, k3 ari tam atbilsto3as un dazadas bibliotékas, veidojot programmas doto
standarta bibliotéku biezak lietotas funkcijas un/ uzdevumu un problému risinajumam.

vai proceddras, un/vai metodes programmatiras
izstradé. Organizé datu ievadi, veicot to validaciju, un
izvadi, organizéjot to formatésanu.

/KoLn
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Planotie skolénam sasniedzamie rezultati visparéja vidéja izglitibas standarta, beidzot vispariga, optimala vai augstakaja apguves limeni

VSK.T.Li.2. AtbilstoSu un drosu materialu un tehnologiju izvéle, to prasmiga izmantosana dod iespéju radit labakus dizaina risinajumus

(produktu, informacijas, vides un pakalpojumu dizains)

2.4. Programmataras
izstrade

Visparigais apguves limenis

Optimalais apguves limenis

Augstakais apguves limenis

T.0.2.4.14. Izmanto daZas datu struktdras (t. sk.
viendimensijas un divdimensiju masivus un teksta
datnes) un gatavus algoritmus to apstradei.

T.A.2.4.14. Izmanto dazadas datu struktdras (t. sk.
masivi, kopas, ieraksti, steks, rinda, saraksts, koks,
grafs, datne) un ar tiem saistitos pamatalgoritmus.

T.0.2.4.15. Skaidro ar piemériem jédzienus funkcija,
procediira, klase, objekts, metode, lauks (atribits) un
notikums.

T.A.2.4.15. Skaidro objektorientétas
programmeésanas pamatprincipus, veido programmas
viena no objektorientétajam programmeésanas
valodam.

T.0.2.4.16. Skaidro ar piemériem jédzienu
algoritma sarezgitiba. Veic vienkarsotu izstradatas
programmatdras atrdarbibas aptuvenu novértéjumu.

T.A.2.4.16. Veic izstradataja programmatiira
izmantoto algoritmu sareZgitibas novértésanu péc
laika un izmantotas atminas un, ja nepiecieSams, veic
algoritmu optimizaciju.

T.0.2.4.17. Izstrada programmu, piesaistot vienkarsu
datubazi ar vienu tabulu, risinot vienkarsu datu
apstrades uzdevumu.

T.A.2.4.17. Izveido vienkarsu datu apstrades
programmaturu (sistému), datu uzglab3sanai

izmantojot pasa veidotu datubazi ar vairakam
tabulam.

T.0.2.4.18. Nosauc vismaz vienu lietotni, kura tiek
izmantota masinmacisanas, raksturo ar piemériem
ieguvumus, kurus sniedz masinmacisanas algoritmu
izmantos$ana tajas.

T.A.2.4.18. Salidzina masinmacisanas algoritmus (t.
sk. attélu atpazisanai) un raksturo to izmanto3anas
iespéjas jaunas programmatdras izstradé. Izmanto
bibliotéku, kura realizéti masinmacisanas algoritmi,
izstradajot programmattru macibu uzdevuma
realizacijai.
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Visparigais apguves limenis Optimalais apguves limenis Augstakais apguves limenis
2.4. Programmatiiras T.0.2.4.19. Veido dota uzdevuma (problémas) T.A.2.4.19. Veido dota uzdevuma (problémas)
izstrade risinajumu, izmantojot gatavus algoritmus un/vai risinajumu, izmantojot gatavus algoritmus un/vai
pielagojot vai kombing&jot tos. Skaidro un salidzina pielagojot vai kombin€jot tos, un/vai izstradajot
dazadus datu kartosanas un meklésanas algoritmus. jaunus algoritmus. Izprot un skaidro dazadu

algoritmu darbibu, pielago tos dazadam nestandarta
situacijam, ja nepieciesams, veidojot jaunas datu

struktdras.
T.0.2.5.1. Lieto prototipésanas plati, rezistorus, T.A.2.5.1. Salidzina uzbives un lietoSanas principus
kondensatorus un gaismas diodes elektronikas dazadam integrétajam shémam, bipolarajiem
risinajumos, atpazist to markéjumus un izmanto tranzistoriem, divpolariem slédziem (pustiltu un pilnu
specifikacijas dokumentaciju slégumu izveidé. tiltu) un operacionalajiem pastiprinatajiem slegumu

izveidé. Izvélas atbilstosas diskrétas komponentes
risinajuma izstradei.

T.0.2.5.2. Lasa shematisko zim&jumu, atlasa T.A.2.5.2. Plano risindjumu un izstrada tam sléguma

atbilstosas komponentes un salodé péc t3, izstradajot | shematisko zim&jumu, izmantojot elektroniska

risinajumu. Meklé un labo kltdas salodéta platé, dizaina automatizacijas lietojumprogrammu, prot
2.5. Robotikas izmantojot multimetru. automatizéti sagatavot komponensu un izejmaterialu

. o o . = sarakstu robotikas risinajumam.
risinajumu izstrade

T.0.2.5.3. Salidzina dazadus mikrokontrolierus T.A.2.5.3. Izvélas atbilstosako mikrokontrolieri

un to programmatdras izstrades vides. Izmanto autonoma robotikas risinajuma planosana un
mikrokontrolieri, ta dokumentaciju un papildu izstradg, kura tiek nodrosinata bezvadu komunikacija
bibliotékas mikrokontroliera programmésana starp lietotaju un ierici.

vienkarsu risindjumu izstrade.

T.0.2.5.4. Izmanto daZadus sensorus (devéjus) un to T.A.2.5.4. Izmanto dazadus sensorus un atvértos
kombinacijas risinajuma izstradé. datus risindjumos, nodrosinot sensoru datu
apkoposanu, apstradi un izmantosanu risinajuma
kontroles un darbibas pilnveidosanai.

/- KoLnN
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Visparigais apguves limenis Optimalais apguves limenis Augstakais apguves limenis

T.0.2.5.5. Lieto lidzstravas elektromotorus risindgjuma | T.A.2.5.5. Plano robotikas risinajuma mehanisko

izstradé, izveidojot ta vadibas bloku un pielagojot funkcionalitati un izvélas atbilstosus lidzstravas
2.5. Robotikas nepieciesamas komponentes. elektromotorus nepieciesamas funkcionalitates
- . = veiksanai.
risinajumu izstrade
T.0.2.5.6. Péta lietu interneta piemérus, kuros T.A.2.5.6. Plano un izstrada lietu interneta risinajuma
izmantoti mikrokontrolieri un vienkarsi komunikacijas projektu, izveidojot ta maketu, dokumentaciju un
risinajumi, izvélas atbilstosako un pielago to prototipu.

attiecigas problémas risinasanai.

/- KoLnN
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VSK.T.Li.3. Dizaina risinajumus (produktu, informacijas un pakalpojumu dizaina, vides risinajumus) un programmaturu lieto un rada atbilstosi

konkréta lietotaja un sabiedribas vajadzibam, vélmém un iesp&jam

3.1. Dizaina
risinajumu un
programmatiru
lietosana un radisana
tiek nemti véra vides
ilgtspéjas, darba
drosibas un étiskie
apsveérumi

Visparigais apguves limenis

Optimalais apguves limenis

Augstakais apguves limenis

TV.3.1.1. Apzinas un skaidro faktorus, kas var
ietekmét un apdraudét cilvéka fizisko un garigo
veselibu, izstradajot vai lietojot risinajumus, un veic
pasakumus, lai izvairitos no apdraudéjumiem un
atkaribam, t. sk. viediericu parmérigas lietoSanas.
Analizé savas darba vietas iekartojumu atbilstosi
ergonomikas prasibam un iekarto to atbilstosi
veicamajam uzdevumam.

T.0.3.1.1. Raksturo prasibas darba vides
ergonomiskai iekartosanai (izglitibas iestadé, biroja,
darbnica) un uzturésanai, izvérté darba vietas,

kas nepiecieSamas risinajuma izstradei, modelé

piemérotus darba apstak|us konkrétai darba vietai un

procesam.

TV.3.1.2. Risinajuma izstrades procesa ievéro
darba drosibas prasibas un lieto darba aizsardzibas
lidzeklus, paredz nepiecieSamos darba aizsardzibas
lldzeklus apdraudéjumu samazinasanai un
parbaudei.

T.0.3.1.2. Analizé darba vides riskus (fiziskos,
psihologiskos, socialos) un paredz nepiecieSamos
darba aizsardzibas lidzekl|us (gan individualos,
gan koplietosanas) un pasakumus konkrétu risku
mazinasanai.

T.A.3.1.1. Aprékina izmaksas nepiecieSamo darba
aizsardzibas pasakumu veiksanai un lidzeklu iegadei
un uzturésanai. Veido darba telpas izkartojumu
atbilstosi darba drosibas prasibam.

T.V.3.1.3. Nosauc iesp&jamos drosibas riskus,
lietojot atvértu datu apmainu, salidzina atvértas un
Sifrétas datu apmainas prieksrocibas un triakumus.

T.0.3.1.3. Salidzina drosibas risku novérsanas
iespéjas, lietojot programmvadamas ierices.

T.A.3.1.2. Izmanto kriptografijas metodes konkréta
uzdevuma risinajuma.

T.V.3.1.4. Skaidro sava risinajuma lietosanai
nepiecieSamo tehnologiju un veicamo darbibu
ietekmi uz lietotaju veselibu un vidi, salidzinot
dazadus riska faktorus.

T.0.3.1.4. Skaidro reciklésanas nozimi un iespé&jas
produktu dzives cikla. Analizé konkrétus piemérus
no pasaules lielo uznémumu prakses, kur raZzosanas
procesa tiek ievéroti vides ilgtspéjas un drosibas
principi.

T.A.3.1.3. Mérktiecigi izvélas un pamato izstradata
Zimola vértibam atbilsto3o ricibu drosibas un vides
jautajumos, nemot véra vides politiku un sabiedribas
veselibu. Nosauc metodes, ka iesp&jams Tstenot
ilgtspéjigu razosanu un produktu izstradi, un ieklauj
tas sava risinajuma virzisanas stratégija.

T.V.3.1.5. Risinajuma izstradé un lietosana ievéro
programmatdras licences nosacijumus, intelektuala
Tpasuma un personas datu aizsardzibu.

T.0.3.1.5. levéro godiga dizaina principus, paredz
sava risinajuma intelektuala Tpasuma aizsardzibas
panémienus un pamato to izvéli.

T.A.3.1.4. Salidzina atvérto kodu licences un to
atskiribas, izmanto un pieméro atbilsto$ako no
licencém savam programmatdras projektam.
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Planotie skolénam sasniedzamie rezultati visparéja vidéja izglitibas standarta, beidzot vispariga, optimala vai augstakaja apguves limeni

VSK.T.Li.3. Dizaina risinajumus (produktu, informacijas un pakalpojumu dizaina, vides risinajumus) un programmatuaru lieto un rada atbilstosi

konkréta lietotaja un sabiedribas vajadzibam, vélmém un iespéjam

Visparigais apguves limenis Optimalais apguves limenis Augstakais apguves limenis
T.0.3.2.1. Risinajuma izveidé nem véra kulttras T.A.3.2.1. Risinajuma izveidé un ievieSana nem
mantojuma un kultdiras izpausmju mijiedarbibu ar véra kulttras mantojuma un kultdras izpausmju
inovativiem tehnologiskiem risinajumiem un pamato mijiedarbibu ar inovativiem tehnologiskiem
savu dizaina koncepciju un taja ievérotos principus. risinajumiem, globalizacijas ietekmi uz

mérkauditorijas vélmém un vajadzibam un pamato
savu dizaina koncepciju un taja ievérotos principus.

T.0.3.2.2. Dizaina risinajuma izveidé saskata un T.A.3.2.2. Ar piemériem raksturo dizaina nozari un
3.2. Attistoties un raksturo dizaina nozimi, lietojumu un ietekmi uz tas starpdisciplinaro dabu, skaidro dizaina nozimi
mijiedarbojoties pilsétvidi, sadzivi, sabiedribas veselibu un norisém. dazadu izgudrojumu tapsana.
zinatnu jomam, T.0.3.2.3. Salidzina un analizé dazadu laikmetu, T.A.3.2.3. Analizé dazadu uznémumu raZzosanas
kultarai un tostarp masdienu, inovaciju piemérus zin3tné un stratégijas un tehnologisko risinajumu izstrades
tehnologijam, rodas dizaina un to aktualitati ievie3anas bridi, apskata procesu galvenas atskiribas, to trikumus un
jauni, inovativi, daZadus starpdisciplinarus izgudrojumus. Modelé prieksrocibas no dazadiem aspektiem (ilgtspéjiba,
konkurétspéjigi starpdisciplinaru risinajumu, izmantojot zinasanas un nepieciesamie resursi, piedavajuma un pieprasijuma
prasmes dizaina procesa. attiecibas, virzisana tirga). Skaidro izmantoto

dizaina risinajumi tehnologisko procesu norisi, izmantojot dabaszinatnu
likumsakaribas un daudzveidigus informacijas avotus,
pamato risindjuma izstradé izvéléto tehnologisko

procesu nepiecieSamibu un iesp&jamas alternativas.

T.0.3.2.4. Risinajuma izstradi un modelésanu balsta T.A.3.2.4. Risinajuma izstradé un dizaina procesa
dazadu uznémumu produktu razosanas ciklu un vadiba izmanto glto pieredzi par to, ka uznémumi
inovaciju ievieSanas procesa izpété. un dizaina risindjumu izstradataji plano un isteno

inovacijas procesus un attista uznémumu un
produktus, un ieglitas zinasanas izmanto procesa
vadiba.

/- KoLN
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Planotie skolénam sasniedzamie rezultati visparéja vid€ja izglitibas standarta, beidzot vispariga, optimala vai augstakaja apguves limenit

VSK.T.Li.3. Dizaina risinajumus (produktu, informacijas un pakalpojumu dizaina, vides risinajumus) un programmatuaru lieto un rada atbilstosi

konkréta lietotaja un sabiedribas vajadzibam, vélmém un iespé&jam

3.2. Attistoties un
mijiedarbojoties
zinatnu jomam,
kultdrai un
tehnologijam, rodas
jauni, inovativi,
konkurétspéjigi
dizaina risinajumi

Visparigais apguves limenis

Optimalais apguves limenis

Augstakais apguves limenis

T.0.3.2.5. llustré ar piemériem un analizé, ka
zinatniskie pétijumi ietekmé sasniegumus dazadas
dzives jomas un tehnologiju attistibu, lieto iegito
informaciju sava risinajuma koncepcijas izstradé.

T.A.3.2.5. llustré ar piemériem un analizé, ka
zinatniskie pétijumi ietekmé sasniegumus dazadas
dzives jomas un tehnologiju attistibu, lieto
ieglito informaciju sava risinajuma koncepcijas
izstradé. 3.2.5. Skaidro fundamentalo pétijumu
nepiecieSamibu un nozimi jaunu tehnologisko
risinajumu radiSana. Ar piemériem skaidro
fundamentalo pétijumu rezultatu un zinatnes
teoriju izmantosanu praktiskajos pétijjumos un
inZenierizstradnés. Lieto iegilto informaciju savu
dizaina risinajumu radisana.

T.0.3.2.6. Skaidro ar piemériem daZadu raZoSanas
nozaru produktu iegisanas tehnologiskos procesus,
analizé dazadu faktoru ietekmi uz tiem, salidzinot
informaciju no dazadiem avotiem un apmekléjot
razosanas uznémumus. Izmantojot glitas zinasanas
un pieredzi, modelé jaunus risinajumus.

T.A.3.2.6. Skaidro ripniecibas nozaru galveno
produktu iegGisanas tehnologiskos procesus,
novértéjot nepiecieSamas izejvielas, optimalos
apstaklus, izmaksas, prasibas vides ilgtspéjigai
attistibai u. c. faktorus un piedavajot iesp&jamos
uzlabojumus. Pamato iegiito produktu izmantosanu
péc vielu, vielu maistfjumu un materialu 1pasibam.

T.0.3.2.7. Apluko dazadu specifisku zinatnisko
apaksnozaru izmantoSanas iespéjas un riskus,
skaidro to nepieciesamibu sabiedribas un zinatnes
attistiba. Model€é jaunus risinajumus, kuros iesp&jams
aplUkotas zinatniskas apaksnozares izmantot
sabiedribas vajadzibam.

T.A.3.2.7. Péta un skaidro zinatné balstitas
kompleksas tehnologijas un to daudzveidigas
izmantosanas iespéjas un trikumus, izmantojot
daudzveidigus informacijas avotus. Lieto ieglitas
zinasanas, model€&jot jaunus risindjumus, kuros
iespéjams tas izmantot sabiedribas vajadzibam.
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